I die Arena”

ein Stufe O Trichter mit Gladiatoren
von Living 4 Crits, Ubersetzung von rumgecrawle.de

Der Gladiatorew-Trichter

WMal angenommen es ist schow spat, dn bist
bei einem Freund zu Hause oder aunf einer Con uwd
dun hast voch kein Abeutener vorbereitet. Du
weilt vur, dass du und deine Freunde einfach ein
paar olle Stufe 0 Charaktere durch den Fleisch-
wolf jagen wollt. Dawn ist es vielleicht Zeit filr
eiven Gladiatoren-Trichter!

Das Konzept ist denkbar einfach:

* Verteile einen Stapel Stufe O Charaktere, am
einfachsten erstellst du die wit dem Party
(@enerator vou Purple Sorcerer (ames.

*  Nimm ihmen alle Waffen und Tiere weg (die
ibrige Ausritstung kivnen sie ruhig behalten).

« Wiirfle filr jeden Charakter eine Natiowalitat
und einen Stil aus.

« Verteile die venen Waffen entsprechend des
Jeweiligen Stils.

o PBeschreibe oder skizziere die Arena.

« Teile die Spieler in Teams anf (oder nicht).

e Wirfelt Tuitiativel

Das war's schon, Die Spieler ksnnen einfach
anfangen, sich gegevseitig eins auf die Mappe zu
geben bis nar voch ein Charakter oder Team (-
rig ist. Filr etwas Spal bei einem Ove-Shot kamm
ruhig bis zur leteten Fraun oder bis zum letzten
WMawnn gekampft werden.

Alternativ kawm die Arewa aber auch der Be-
ginv eiver venen Kampague sein, die mit eiver
Flueht ans der Versklavuvg in die Straken Roms
endet,

Wewn eive rowmische Kampagne wicht  eure
Tasse ,Posca” ist, kam wman das Abentener anch
einfach i <o ziemlich jede ,Sword & Sandal”-
Kampagne einbanen. Harley Strohs geviales
LEscape from the Purple Plavet” (Teil der ,Peril
on the Purple Planet”-Box) hat ein veraleichba-
res Setting wit Charakteren, die anf einer Welt
die Barscom dhlich ist (aber in lilal) darum
kampfen, der Knechtschaft, zu entkommen.

Wit ein paar kleinen Optimieruvgen (und vie-
len vergriffeven Biichern) kaum mav es beispiels-
weise auch nach Athas, der Welt aus der ,Dark
Sun” Kampaawe, Verlegewn. Stell dawn einfach vwar
sicher, dass die Elfen sieben Fub grol sivd, die
zZweroge haarlos, wid die Hallolivl@@ alle anffressen.

Nationalitat & Stil

Als ich anfing, Tdeen fir diesen Beitrag zu
entwickeln, wollte ich urspriinglich drei Teile dar-
ans machen: Nationalitat, Beruf und Stil. Aber
davn bin ich zur Besinuig aekommen mid mir ist
anfgefallen, dass Goodman Games die ganze Ar-
beit Ja schon fir mich erledigt hat und es vicht
wirklich wstig war, das Rad wit einer weiteren
Liste von Berufen neu zu erfinden,

Tatsdchlich kéunte es eine WMenge Spalk ma-
chen, wit  ener  thrakischen  Halbling-
Halchenmetzaerin im Edues-Stil zun kampfen.
Wit Sicherheit etwas, was du in einer meiner
Runden sehen witrdest,

Wenn das fir euch wicht funktioniert kannst
dun natiirlich einfach alle wvicht-menschlichen Er-
gelvisse ignorierew. Vielleicht werde ich irgend-
wamv ja doch voch eine Liste wit rémischen Beru-
fen erstellen, aber erstimal noch wvicht.

Nationalitat

Tw der Areva neigen Kampfer aus der gleichen
Geaend dazn, besser zusammen zu kampfen uvd
sich vicht geaenseitig zun toten, anber es ist ab-
solut notwendig. Tm Kampf gegen eiven Gladia-
tor derselben Nationalitat wird der Aktionswiir-
fel des Angreifers um eivew Schritt reduziert
(W20 wird WiG). Wewn man jedoch gegen eiven
gemeinsamen Geover in der Arena kampft, kon-
new zwel Kampfer derselben Nationalitat dew
Aktionswiirfel um eiven Schritt erhshen (W20
wird W2.4). Dieser Effekt kann immer nur zwei
Avgreifern zur selben Zeit zugutekommen.

(Ich  wmuss  dem  DCCRPG-Abentener-
Oberguru, Harley Stroh, fiir seive Hilfe bei der
Butwicklung dieser Mechavik davken. Ich wusste,
dass ich Natiowalitat eibanen wollte, aber ich
wusste einfach vicht gevan ,wie”.)

Um die Nationalitat eines Charakters zu be-
stimmen, wirf 1WA 4
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1. Rémisch &, Judaisch

2. Karthagisch a. Lykisch

2. Agyptisch 10. Mazedonisch
4. Gallisch 11. Numidisch
5. Germavisch 12. Parthisch
@. @Griechisch 13.Syrisch

7. Tllyrisch 14. Thrakisch

SHil

Der Stil eines Gladiators bestimmt im wWe-
sentlichen die Waffew, die er in der Arena filrt,
WManche kampfen n voller Rilstung, andere it
nackter Brust. €s kommt gane darauf an, was
der WMok fordert. Nur weil man eive bestimmte
waffe zugewiesen bekommen hat heilst das vicht,
dass man anch am besten damit umaehen kanw.

Zun beachten ist, dass die gesamte Ausrits-
tung die filr dew Kampf v der Areva verteilt wird
aneh dort bleibt, Wewn der Gladiatoren-Trichter
als Aufrakt filr eine Kampagne wit entflohenen
Sklaven dienen soll, werden die Wachen dew itberle-
benden Charakterew die Ausriistung vor dem Weg
in die Sklavenduartiere wieder abwelmen.

Um dew STl und damit die Ausritstung eines
Charakters zu bestimmen, wirf 1W10:

1. Bestiarins (Tierkampfer) - Handaxt, Speer,
Lederriistung

2. Dimachaerns - zwei Kurzschwerter, Leder-
riistuna, Helm

2. Eaues - Wurfspeer, Langschwert, Schild,
Helm, Pferd

4. Hoplomachus - Speer, Kurzschwert, Schild,
Helm

5. Murmillo - Kureschwert, Wanica, grofer Schild,
Helm, Helm

. Pugilatus - Cestus (2)

7. Retiarius - Preizack, Netz, Dolch, Manica

®. Samvite - Karzschwert, arokes Schild, Schup-
penpanzer

a. Thrakisch - Poleh, Manica, Schild

10. Velites - Zwei Wurfspeere, Schild

Neue Ausristung

Eivige der oben anfoefilnrten Ausriistungs-
geaenstinde sind veu beim DCL RPA, daher hier
eine kurze Beschreibumo:

o Cestus: 1W4 Schadew, Preis: je 2 GWM (typi-
scherweise als Paar getragev)

*  Netz: Spezial: das Ziel wmacht einen Re-
flexwurf aegen 10+GL-Wodifikator des Aw-
greifers, gelingt der Rettungswurf vicht re-
duziert sich die Geschwindigkeit des Ziels um
4,50m und der Aktionswirfel um zwei Schrit-
te (-2W). Wit eiver vollen Aktion kawn das
Netz wieder entfernt werdew,

* Dreizack: \WD Schaden, +1 anf den Angriffs-
wurf gegen wgeristete Ziele, kawn wit -2
aunf den Avgriffswurf auch geworfen werden.

* Wanica (leichte Ristung zum Schutz des
Schwertarms): +1 RK Bonus, kein Ritstungs-
malus, keine Avderuvg der Bewegungsrate,
Fehlschlagswiirfel: We, Preis: 20 GgW, kawn
mit keiver anderer Ridstung, anler einem
Schild, kembiviert werdew

o Grober Schild (Scutum): +22 RK Bonus, -2
'R(/‘lsmmqswmlms, Pewegungsrate -1,56m , Fehl-
schlagswitrfel: WAD, Preis: 35 G

Hintergrumdmaterial

Da es sich um ein historisches Setting han-
delt, konnte ich wmir watiirlich vicht einfach alles
selbst ansdenken,

Hier sind ein paar der Quellen, auns deven ich
Twformationen gesammelt habe:

o The Glory of Rome” (AD&LD 2E) - Einfach ein
fantastisches, historisches Nachschlagewerk,
das filr Jeden Fan von Rollewspiel im Histori-
schen Rom ein "Muss" ist.

*  “Weird Wars Rome” - Tch glanbe, dass dieses
JSavage Worlds” Buch das beste derzeit er-
haltliche Rollenspielprodukt fitr Rom als Set-
ting ist. Grokartiges WMaterial fiir jeden DCC
Judae, der etwas Gedrucktes v der Hand
haben michte und vicht an , The Glory of Ro-
me” rankommt,

s "Dark Sun Gladiators Handbook” - Wenn vman
mehr oder anderen Areven mschte, die mehr in
Richtung,Sword & Savdal” oder ,Sword &
Space” gehnen, kinvte das was sein. Das Buch
war filr das ,Dark Suwn” Kampagnensetting
fiir ADLD 2E.

o “Tribunes and Triumphs” hat wmir selr beim
Feinschliff der Stile und Waffen geholfen.
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