
 

Trefferwürfel  

Trefferpunkte  

Initiative  

Rüstungsklasse  

Bewegung am Boden: Fliegend: 

Kritischer Würfel  

Rettungswürfe Reflex: Zähigkeit: Wille: 

Angriff je 1W20 + 

Klauen 1W8 – Anzahl: 

Biss 1W12 – Anzahl: 

Schwanzschlag 1W20 – Anzahl: 

Flügelschlag 2W12 – Anzahl: 

Odem  

 

Zauberwürfel  

Zaubersprüche  

 

 

 

 

 

Körperliche Macht  

 

Einzigartige Macht  

 

Beschreibung  

 
 


